ALLENARE GLI STUDENTI ALLA MATEMATICA.
COME IN PALESTRA
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LA PERCEZIONE DELMATEMATICA {




dPer me la matematica e solo una perdita di tempo
perché una volta imparati i numeri si puo anche
smettere, invece no, si continua e le lezioni
incominciano a torturarti piano piano ed € una
sensazione bruttissima quando scrivo e non capisco,

e mi sembra di scendere a
dalla testa ai piedi,
diventot utt o rosso e mi sembr

[Andrea, 3 primarid

dl fatto € che in matematica non bakt® i mpegn o
ma ci vuole un quid clela faccia capire,
joquestoquidnonde®d ho. 6

[Michele, 2.SS]
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Olhoo sempr e

madre! 60, poi

a

pensato
per la matematica. Mio padre mi diceva spesso
dSei proprio negato, hai preso tutto da tua

scuol

cosi aumentava il mio sensindideguatezza,
di conseguenza hecelto un indirizzai studi

con poca matematica corageva fatto mia

mamma
(Matteo \Asuperiore)

d o, quando c
mivi ene

Narrazione
mat emati cabo
Rosetta D2an
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freddoo.
[Eleonora, 1a secondaria di | grado]
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Ai primi anni di scuola la
matematica e una delle materie
preferite ma con il passare degli

anni diventa una delle pitostiche
nei casi piu gravi, provoca
addirittura un sentimento di rifiuto
tale da influire in senso negativo

sull e scelte di Vi
del |l dal l i eva, c he
una scuola o un corso.di studi in

base alla matemat .l



LA SITUAZIONE ITALIANA

A Un italiano su quattro & dow skilled
(indagine Piaac quartultima su scala
mondialerispettoal 33 paesianalizzati
dall'Ocse)

A Lapercentualai analfabetifunzionalie
la piu alta dell'Unionesuropea

| )

A Incapacita di utilizzare il pensiero ‘
razionale tipico della matematica a
partire dalla mancanzadi spiritocritico
nelfiltrare le informazione di sostenere
O contrastaral n 0 O p aomalga@Merdi




LACOMPETENZA MATEMATICA

e unacompetenza chiaveper:

A la realizzazione e la crescita personale
(capitale culturale

Alacittadinanza attiva e |
(capitale socialg

A la capacita di inserimento professionale
(capitale umanp

NON UNO/UNA DI MENO!
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UNA DIDATTICA DELLA MATEMATICA

CHE AGISCA:

Sullosviluppo di competenze matematiche, Q\%
andando oltre le sole conoscenze e abilita,

che diventino parte indissolubile della

persona: un modo di affrontare i problemi di
gualungue natura essi siano e di leggere il

contesto

(@}
Q

2 Sullamot i vazi one al |
guesta disciplina

Sullosviluppo del pensiemmatematico. E

3 fondamentale insegnare agli studenti e alle
studentesse a pensare matematicamente
(Imparare a vivere richiede la
trasformazione, nel proprio essere mentale,
delle conoscenze acquisite in sapienza e
| i ncorporazione di
propria vita).



A LIVELLO DELLA COMPETENZA MATEMATICA

Sul padroneggiare le Sulla motivazione allo studio
procedure piuttosto che sulla della matematica cercando
ripetitivita applicativa di esse, di risvegliare, stimolare,
puntando sul loro sostenere il bisogno di

apprendimento non meccanicd conoscere e di comprenderg
ma contestualizzato in modo che e innato nei ragazzi

che gli studenti e le studentess

possano trasferire le

competenze matematiche

sviluppate anche in altri

contesti.



A LIVELLO COGNITIVO |

SullaMatematicacomeattivita del pensiero

Imparare matematicasignificad a p p r eanpdeenr seaiae svilupparele capacita
di intuireijmmaginareprogettare,ipotizzare,dedurre,controllaree verificareper poi

ordinare,quantificaree misurarefatti e fenomeniella realta.. Poichéa pensaresi

impara pensandone consegueche bisogna sollecitare, stimolare, promuovere,

favorire e guidare le attivita cheimpegnanal pensierodei ragazzi e delle ragazze

mettendoin motola loro intelligenza Questomododi agire deve diventare parte

integrantedel ragazzo o della ragazza, un suo modo di affrontare le situazioni
problematichehesitroveraad affrontare nellavita.




PRINCIPALI ASSUNTI

DIDATTICO/METODOLOGICI




| problemi sono situazioni nuove per
affrontare le quali non si possono
utilizzare schemi di comportamento
appresi una volta per sempre, ma e
I'intelligenza che deve mettersi in
moto..

Unproblema sorge quando un essere
vivente, motivato a raggiungere una
meta, non puo farlo in forma
automatica o meccanica, cioe
mediante un'attivita istintiva o
attraverso un comportamento
appreso. Kanizsae Duncked973)
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LOI ntell il genza educab

(Reuvelreuerstein
e in particolare

Ogni individuo ha una zona di sviluppo prossimale, chiunque a qualsiasi eta
puointraprendereun percorso di miglioramento, esiste sempre uno scarto

tra | e potenzialit”™ 1T ndividual!i e |
LO6i nt eumdna @piasticaa dinamica e puo essere migliorata in ogni

situazione e I n oghni moment o del |l de
LOagente di cambiamento il medi at

modo che il soggetto divenga consapevole dei propri processi cognitivi ,
impari ad imparare dalle situazioni ed in tal modo riesca ad apprendere in
modo sempre piu autonomo, potenziando progressivamente le sue capacita
e la sua intelligenza



3 Il linguaggio plasma il pensiero, dal momento che il pensiero non sarebbe
altro che il linguaggio interiorizzatd/y(gotskij La verbalizzazione e
fondamentale.

4 Il docente dovrebbe sempre favorire la comprensione del substrato
matematico di ogni procedimento di calcolo e, solo in seguito, introdurre

| 6al gorit mo come abbreviazione del |
comprendono i ragionamenti che sono alla base degli algoritmi, questi

possono essere utilizzati correttamente nella risoluzione dei problemi.
LOapprendi mento risulta cos?® signifi
| apprendi mento i mmediato del compi |
(dopo un certo periodo di tempo) e per le possibilita di transfé¢griheimey




IL MIOCOMPITO DDOCENTE

Far acquisire agli studenti e alle studentesse non solo abitudini di *
ragionamento corretto ma ancakenarlie allenarle a prendere Z
coscienza degli stessi processi del loro pensiarpararea
pensare matematicamente e diventare consapevoli del proprio
ragionamento)

Progettaree r eal i zzare oOsituazioni mat |
| oro compl ementari con il foc un-t
che sull dinsegnamento. Trasfe al

proprio apprendimento.




PREPARARE GLI STUDENTI A CORRERE
LA MARATONA

Pianificare le attivita definendo

A gli esercizi

A i luoghi/gli ambienti in funzione delle_
caratteristichelei singoli 9

A il monitoraggio dei progressi e dei £
risultati




CHE COSAIOFATTO ?
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Ho rivisto:

| piani di lavoro di matematica delle singole classi
andando oltre gli oggetti di competenza (le conoscenze

le abilita proceduralideclinandolper competenze e per
situazioni di apprendimento coerenti con le competenze e
le abilita da sviluppare

gli spazi diapprendimento
gli stili relazionali, gli approcci le strategie ed#ivita

| contenuti e la loro scansione cercando un filo conduttore
che li legasse e ne dessenso

la tipologia degliesercizi

le modalita e gli strumenti di valutazione in modo che i
compiti in classe diventino compiti di apprendimento e
| errore non venga sentito
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ALTERNANZA SCUOLA LAVOR
CONTEST IN EDISO

awl 3FTTAZ €1 YFOSYFGAOI y2
Econunaappimpararla e un gioco.

Milanoz f QARSI RA ljdzZt GGNRB f AO
per abbattere i pregiudiZi &

«Sichiama«Nabla»e il nome, & ‘
y O U ele

evocare leequazioni di M % un

aX\\E tex
programmea
( da il Giorno)




EDISON

Un 0 ag studenti, per studenti



OBIETTIVI

o Promuovere le materie In un modo piu
stimolante e coinvolgente

OLTRE 200 DOMANDE DIVISE
IN 4 CATEGORIE:

Matematica Fisica Curiosita

Scienze
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OBIETTIVI

o Abbattere

B _




OBIETTIVI

0 Orientare verso la scelta universitaria attraverso un
sistema di punteggio diviso per

Scienze
Fisica

Matematica

Curiosita




TUTORIAL

o Nelmenu SETTINGSI selezionano le categorie sulle quali si vuole
avere le domande e il loro numero




