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Elementi
chiave3

padronanza del proprio processo di apprendimento



ATTENZIONI 
EDUCATIVO-DIDATTICHE
E STRATEGIE 
METODOLOGICHE

Strumenti 
del mestiere. 

Quali?



ATTIVAZIONE 
DI ALCUNI 
ELEMENTICHIAVE
(sempre presenti in ogni proposta apprenditiva)



creazione clima positivo di apprendimento

Stare bene 
a scuola

!
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



punti di forza

Scoprire e definire le differenze

protagonismo

molteplici contesti apprenditivi

 punti di debolezza



valorizzare le differenze









il ruolo del gioco

la scatola delle meraviglie
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Dare senso a ciò che si fa

il compito di realtà



Competenze in gioco percorsi laboratoriali 

e compiti di realtà



Oralità

ascolto e parlato

la corsa

della lumaca



Botta 
e risposta



Ricostruzione 
del puzzle



costruzione 
del solido



costruzione 
di AMBIENTI
e PERSONAGGI

ambienti

personaggi



LA STORIA MATTA

compito a casa



Libro di lettura



Laboratorio di scrittura 
e riflessione linguistica

Frasi in libertà



lascia o raddoppia

     



compito di realtà al traguardo 



ALLA SCOPERTA 
DEI NUMERI








La nostra mappa

Sempre più veloce



Salta chi conta Musica maestro!



Memory dei numeri

Magiche cifre



Discipline classe 



Discipline classe 



DA RIFARE
compito di realtà al traguardo 



se ascolto dimentico,
se vedo ricordo,

se faccio capisco.
(antico proverbio cinese)

se gioco apprendo…
…e se discuto 

divento competente!

Con questo progetto aggiungiamo




