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Il webinar di oggi

» Fare coding a scuola
 ScratchJr: un accenno
« Scratch 2.0

* Interfaccia e principali funzioni
* Risorse online
« Esempi di progetti

« Domande
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Coding con Scratch
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Il modo piu semplice e

di sviluppare il
4 pensiero computazionale e
attraverso la programmazione
(coding) in un contesto di
gloco.

(https://italia.code.org)



Perché imparare a programmare

Going from
simply interacting
with technology

- b
vy
LR}

creating

technology and

expressing oneself
in new ways.

v dil

(5 reason to tech kids to code — www.KODABLE.it
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Scrivere con le nuove tecnologie...

Al giorno d'oggi i giovani hanno
molta esperienza e molta familiarita
a interagire con le nuove tecnologie,
ma non a creare usando nuove
tecnologie e a esprimersi attraverso
le nuove tecnologie.

http://ischool.startupitalia.eu
Trascrizione del TED di Mitch Resnick (MIT Media
Lab)
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Che cosa serve?
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Che cosa serve?
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Quali strumenti




Tante possibilita
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CODING FOR KIDS
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Programma
il Futuro
& ¢z7 education ‘
Coding con Scratch g‘K

Playgrounds







ScratchJr

Eta | 5-7 anni e oltre

Device

D tablet iPad e Android

Lingue

ANCHE ITALIANO

Costo

Sito

www.scratchjr.org

Coding con Scratch
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ScratchJr

ScratchJr € un linguaggio di introduzione
alla programmazione

Unendo insieme dei blocchi programmabili i
bambini possono

ScratchJr si ispira al popolare linguaggio di
programmazione Scratch.

L’interfaccia e il linguaggio di
programmazione sono stati ridisegnati per

renderli adeguati allo sviluppo dei piu
piccoli.

Coding con Scratch




Impara Insegna Coinvolgimento Donazioni

ScratchJdr — IMPARA 5 St f St T RE

o @| dell'lnterfaccia i lEv dei Blocchi Suggerimenti
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Immagini

4 Scarica il PDF della guida
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1| Salva

Salva il progetto attuale e torna

alla Pagina Iniziale.
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ScratchJr — IMPARA
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m Impara Insegna Coinvolgimento Donazioni

ScratchJr — IMPARA

Cuida Guida g . Descrizione Consigli &
dell'Interfaccia dell'Editor di v:] dei Blocchi Suggerimenti
Immagini

LOCCHI DI MOVIMENT!

Muovi verso Destra

Muovi verso Sinistra

Muove il personaggio verso destra
del numero specificate di riquadri.

Muove il personaggio verso
sinistra del numero specificato di
riquadri

B
B

Muovi verso |'Alto Muovi verso il Basso

Muove il personaggio verso l'alto
del numero specificate di riguadri.

Muove il personaggio versa il
basso del numero specificato di
riquadri

X
g+

Ruota verso Destra Ruota verso Sinistra

Coding con Scratch

0

Salta

Ruota il personaggio in sensa
orario della quantita specificata.
Per una rotazione completa usare
Ruota di 12.

B

Muove il personaggio verso l'alto
e poi di nuovo verse il basso del
numere specificato di riquadri.

20

Vai alla Home

Ruota il personaggic in senso
antiorario del valore specificato.
Per una rotazione completa usare
Ruota di 12.

&

Riporta il personaggic alla
posizione di partenza (Home). (Per
impostare una nuova posizione di
partenza, trascina il personaggio
sulla posizione desiderata).

DUCATION



Impara Insegna Coinvolgimento Donazioni

ScratchJdr — INSEGNA P i [§] e

.
Attivita

Ognuna di queste attivita insegna rapidamente come fare cose nuove con Scratchjr. Le trovi

elencate qui dalla pit semplice alla pit complessa, ma puoi usarle nell'ordine che preferisci.

Introduzione

di Scratchr... Ulteriori informazioni

@ Guarda questo video per una breve introduzione all'interfaccia

@ e

1 Guidare per la Citta 2 Fare una Corsa

Coding con Scratch
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Impara Insegna Coinvolgimento Donazioni

Curriculum |® Esercizi

ScratchJr — INSEGNA e

Can | Make My Characters Talk?
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- Can you add movement to this scene?

i

- Now that you can send messages from one character to
another, can you make a relay race?

he scroon.

[E) DB s wonxss ucenso unoen a creamn comuons
ATTREBUTION-SHAREALIE 4.0 INTERNATIONAL LICENSE.
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Impara Insegna Coinvolgimento Donazioni

Curriculum Esercizi

ScratchJr — INSEGNA

Attivita

Curriculum

Questi curricula introducono idee efficaci dell'informatica che non vengono solitamente
presentate nei percorsi educativi dei pit piccoli. Usiamo il termine 'idea efficace' per indicare
un concetto che i bambini possono imparare e che restera disponibile, anche dopo la fine di

un corso di tecnologia, per supportarli nel loro pensiero critico e nelle loro abilita di soluzione
dei problemi. Anche se questi curricula sono stati progettati come strumenti per insegnare
Scratch]r, l'obiettivo ultimo & quello di fornire agli studenti abilita che possano essere
applicate al di fuori dell'app di Scratchr. Abilita come la programmazione, la progettazione
incentrata sull'utente e I'esprimersi attraverso la tecnologia sono solo alcune delle idee efficaci
affrontate nelle nostre lezioni.

Immagini Stampabili dei Blocchi

Puoi stampare immagini dei blocchi di Scratchjr di alta qualita
per le lezioni in classe... Scarica PDF

Curriculum dei Generi Animati

Questo curriculum fornisce agli studenti I'opportunita di
imparare tutti i concetti di Scratchjr e di applicare questi
concetti nelle loro creazioni personali. Al centro dei curriculum
troviamo tre tipi di progetti interattivi che possono essere
creati con Scratchjr... Ulteriori informazioni

Coding con Scratch
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Impara Insegna Coinvolgimento Donazioni

ScratchJr — INSEGNA & i [§] e

Esercizi

Questi esercizi ti forniscono diversi modi per stabilire il grado di comprensione degli alunni
della relazione tra i blocchi di programmazione e i loro comportamenti.

Meme Scratch]r Risolvi
re e DRRRRERR
D‘Dﬂ . Ii VDT LD Un elenco di video di programmi Scratchjr a tutto schermo con
indicazioni su come valutare la conoscenza dei concetti di
. @ ro e ERBRB N programmazione degli alunni della tua classe. Ulteriori
DI?D'DZJE—'D'! :f).B. informazioni

e eDDRBEEE
Dlﬁn.n BBy 5D

ﬁ ' m ﬂ E 5 Esercizio di Ingegneria Inversa
. ' m 1’ E M In this more in-depth assessment, students can build on the

Reverse Engineering Solve-It activities they did with the

o

L N Bl B B

,. nm m I»‘ E M YouTube videos. This assessment can be off-screen, if you are
risy L - able to project videos on a projector. Students view a full-
SR FoRUE IS s on e _
screen Scratch)r project without seeing the code for the
- ' .W ‘ Ik‘l’ characters' programs. They then reconstruct the scripts of the

project using pre-printed blocks, provided at the end of the
document... Read mare
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Scratch

Eta

> 7 anni

Device

Windows - Mac - Linux
Disponibile anche in versione
online

Lingue

ANCHE ITALIANO

Costo

Sito

scratch.mit.edu

Coding con Scratch

forever

imagine




Scratch

Scratch e 'ambiente di programmazione sviluppato
dal gruppo di ricerca Lifelong Kindergarten al MIT
Media Lab.

Scratch € progettato con un occhio rivolto in
particolare all’'apprendimento e all’educazione. | piu
giovani, mentre creano e condividono progetti in
Scratch, sviluppano al contempo importanti
capacita legate alla progettazione e al problem-
solving, al pensiero creativo, al ragionamento
sistematico e al lavoro collaborativo.

, dando loro un maggior senso
di controllo e di responsabilita nel processo di
apprendimento.

Coding con Scratch

ISCRIVITI

Una comunita per |'apprendimento creativo con al momento 30.716.112
progetti condivisi

EDUCATION



Scratch — Stage Script Sprite

GL1 SPRITE

Gli sprite sono disegni che =i possono posirionare e spostare
su uno sfondo fisso.

Gli sprite possono essere dei personaggi, degli oggetti, degli
animali o altri elementi interattivi.

Cliccando sull'icona del folletto : nell’Area Sprite, si apre

la libreria degli sprite di Scratch, da cui & possibile sceglierli.

Scratch di anche due possibilith per personalizzare gli sprite:

» se cliechi sull'icona a forma di pennello li puei disegnare tu
stesso come preferisci;

» se invece clicchi sull'icona della cartelletta, hai la possihilith
di caricare un'immagine dal tuo computer. LO SCRIPT

Le Fantastiche Quattro,

Coding con Scratch

Script & un termine inglese che significa “copione”. In uno spet-
tacolo teatrale ogni attore ha il suo copione e, leggendolo, sa
cosa deve fare e quando deve intervenire. Lo stesso accade con
Scratch: ogni sprite ha i propri script e li esegue esattamente nel
modo e nell'ordine in cui sono seritti.

Rizzoli Education Lo script & quindi la serie di istruzioni che definisce uncerto com- g .- ek
portamento di uno sprite.

SUSSIDIARIO
DELLE DISCIPUINE

LO STAGE

In Scratch lo stage & il luogo dove gli sprite si muovono e p= ‘
tato di uno sfondo, come in una rappresentazione teatrale. La paro.a stage
in inglese significa infatti “palcoscenico”.

Gli sfondi sono disegni di due dimensioni che coprono completamente lo
stage e non possono muoversi.

Come gli sprite e i costumi, anche gli sfondi possono essere personalizzati
per creare progetti sempre diversi.




Scratch — Schermata principale

Stage —

Area

Sfondi = | : .

Area

. Sprite |

Coding con Scratch

‘ Area
. Script

Area
Blocchi

Le Fantastiche Quattro,
Rizzoli Education
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Scratch — Blocchi

Script Sfondi SUoni

I Stuezion

I Aspetto I Controlio
I Suono I Sensor
I Penna I Operatori

J Variabili e Liste ] Altri Blocehi

Coding con Scratch



Risorse online

Coding con Scratch



Scratch — Passo passo

Movimento XTI
Aspetto Jl Controlio quando si clicca su
Suono I Sensori
Penna J| operatori
| Variabili e Liste ] Aitri Blocehi

fai m passi

suona tamburo €59 per CED battute
8

quando si clicca su

8
suona tamburo 9 per (XD battute
- ceg

dire G per @ secondi

quando si preme il tasto spazio

quando si clicca questo sprite

quando lo sfondo passa a backdropl

i

quando volume microfono > @)

PR YURVART Ml quando ricevo messaggiol

Nuovosprite: @ / el 8 I

Invia a tutti messaggiol e attend|

Stage
1 sfondo
Nuovo sfondo:

a/an

Coding con Scratch

Passo passo Come Fare Blocchi

Segui questi tutorial per iniziare con il tuo
progetto.

®

ﬁ Tutti i

Come Iniziare con Scratch

< INDIETRO

AVANTI D>

Ancora ed ancora

Prendi un blocco ripeti e attaccalo sopra agli altri
blocchi. (Devi fare in modo che la "bocca*® del
blocco ripeti abbracci la sequenza di blocchi.)

Scriphs | Cosumes | Souncs

Jewen

J sonwng
 Cparmon
J oo tiocia

EDUCATION



Scratch — Come fare

»

: Effetti +

o' Animazioni +

odo Giochi

I

Usare i tasti freccia per spostarsi
Rirfibalzare goa e1a

Collidere

Tenere il puntaggio

Suggerimenti per il remix del Calcio

M storie +

Jd Musica

I

Coding con Scratch

Passo passo Come Fare Blocchi

Impara come fare cose specifiche per il tuo
progetto.

Prova guesto codica:

quande =i preme il tasto freccia su

punta in direzinnem

fai m passi

quando =i preme il tasto freccia gid

punta in direzinne

quando =i preme il tasto freccia destra

punta in direzinnem

quande =i preme il tasto freccia sinistra

punta in direzinnem

Premi i tasti con le frecce n ll = = per

attivare gli script.

EDUCATION



Passo passo Come Fare Blocchi

- Vai a fondo per saperne di pill su ciascun blocco,
C r a C — O C C I oppure usa il pulsante ? dell'editor e clicca su

ciascun blocco per saperne di pid.

Movime -

Fa un certo numero di passi
fai _ passi

gira in senso orario

gira in senso antiorario

quande =i preme il taste spazio

punta in direzione

punta verso
_ S)
vaia x: y:

raggiungi 10
scivola in : secondi a X y:
cambia x di Lo sprite si spostera nella direzione corrente.

. . Digita un numero che indica quanto lontano vuoi
val dove x & spostarti.
cambia y di

) ) Se digiti un numero negativo (come -10), lo sprite
vaidovey e si spostera nella direzione opposta.
rimbalza quando tocchi il bordo Un passo & una distanza molto piccola. Lo Stage
porta stile rotazione di Scratch & largo 480 passi alto 360 passi:
posizione X "

. '173 180
posizione y 18
R

direzione 240

Coding con Scratch
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Scratch — Le schede di Scratch

un effetto diverso dal menu:

<

itedu 1
Fai una carta D 1. Piega la carta a meta. ‘2, Incolla sul retro. %Tagha lungo il tratteggio.

Coding con Scratch

Le schede di Scratch
forniscono un modo semplice e
veloce per imparare a
programmare in Scratch.

12 card in italiano e molte altre
In inglese

https://scratch.mit.edu/info/cards/



Scratch — Le schede di Scratch

CAMBIA COLORE

VAI A TEMPO

MUOVITI CON | TASTI

DI’ QUALCOSA

SCIVOLA

SEGUI IL MOUSE
TORSIONE

VORTICE INTERATTIVO
ANIMALI

ANIMAZIONE IN MOVIMENTO
PULSANTE A SORPRESA
SEGNAPUNTI

Coding con Scratch
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Esempi di progetti

Coding con Scratch



Un progetto matematico

UN PROGETTO MATEMATICO

Prova ora a realizzare un progetic in Scratch siruttan.
do cid che hal imparato in Matematics,

OBIETTIVO

Programmare uno sprite per disegnare una figura
geometrica: un quadrato o un triangolo. Allinizio lo
sprite chiederh quale forma si vuole realizzare,
IMPOSTARE LA SCENA

Prendi lo sprite che rappresenta la matita e scegll uno sfonde di colore
uniforme dalla libreria i Scratch.

Coding con Scratch



Un progetto matematico:
Disegna il quadrato

Coding con Scratch

ﬁﬂiuﬁnﬂ:u un guadrate

Prowa a pensare come fal a disegnase ua guadato su
un foglio:
=« ahbassi la penna;
« per 4 ywolte fal una Figa & cambi direzione di
80 gradi;
o inflne sollevi la penna dal foglie,

Il eempuater eseque puthe queste strusiant mols
velospmente. Se fal eseguize lo sedpt alla sprive (basts
cliccare sul prima bloces] aon b aceorgeral nenpure
cel moviments della manea,

S prelerise] che lo sprite disegni pid lentarmente, pusi
aggiungese un blocea m (84 trova sells
categaria "Centralle™) subite depe il bloses “ruota di
S0 gradi®.

In quests mode la matita aspetterh un seconde prima
ci praseguize a disegaane i late suceesshe,

fal R passl

| Fustita i (W ﬂ'-:riﬂl

SUSSIDIARIO

DELLE DISCIPUINE

EDUCATION



Un progetto matematico:
Disegna il triangolo

ﬁﬂingnﬂ:e un triangolo

Seqgul lo stesso procedimente per lar disegaase alls
gprite un toangolo equilatess.
Ricorda che lo sprite doved mustare ai 1207,

1307 T

k!
L
L b

o

120 |

Coding con Scratch E‘K



RIO
DELLE DISCIPUNE

Un progetto matematico

UN PROGETTO MATEMATICO

Prova ora a realizzare un progetto in Serarch sfruttan-
do ¢id che hat imparate in Matematica.

Ora osserva lo script complete e prova & far pantice il programma
su Serateh per vederlo in funzione!

quande s dicca su

OBIETTIVO

Programmare uno sprite per disegnare una figura
geometrica: un quadrato o un triangelo. Alfinkio lo
sprite chiederd quale forma si vuole realizzace.

IMPOSTARE LA SCENA

Prend: lo sprite che rappresenta la matits e scegli uno sfondo di colore

uniferme dalls librezia ¢t Seratch. | 4
COME PROCEDERE

Per reals il sazd seguire | seguenti passsgei

1 Prepurare lo stage
Posizionare lo sprite al centro dello stage, che deve essere pulito da
ognt dente disegno. Si lano la &t ione e il colore cella

peana da utilizzare.

2 Domands e risposta

Dare istruzioni allo sprite in modo che possa chiedese quale figura
deve disegnare, controllare quale risposta viene dats dall’utente

& capire come procedere,

3 Disegnare un quadrato

Dare istruzioni allo sprite per poter disegnare un quadrato.

4 Disegnare un triangolo
Dare istruzioni allo sprite per poter disegnare un triangolo.

Coding con Scratch
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Gioco adomande — Come

PARZIVAL
PURO FOLLE

Definizione
obiettivi e
raccolta requisiti

Definizione Elaborazione
contenulti prototipo

Coding con Scratch E‘K



Gioco adomande — Come

Definizione
lezioni

Coding con Scratch E‘K

Aula Follow up



Gioco adomande — Cosa

STRUTTURA GIOCO

Capitolo Dove Chi
0 PREMESSA Sipario aperto . Narratore
1 CHIAMATA Foresta . Parzifal
. Cavaliere della tavola
rotonda
2 INTZIAZIONE Tavola rotonda . Parzifal
. Cavaliere della tavola
rotonda
3 FALLIMENTO Grande sala nel castello del re . Parzifal Cavaliere
. re Pescatore
4 CONVERSIONE Eremita . Parzifal Cavaliere
. Eremita
5 REALTZZAZIONE Grande sala nel castello del re . Parzifal Cavaliere
. re Pescatore
5.2 CONCLUSIONE Sipario aperto . Narratore
6 TTTOLI DI CODA Sipario aperto . Narratore

Parzival comunica alla madre la decisione di raggiungere la

corte di re Artu? (V)

Parzival, presa la decisione di diventare cavaliere, lascia la
sua mamma triste e sconsolata.

Coding con Scratch

CONTENUTI
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Gioco adomande — La domanda

* || gioco e basato su domande
chiuse (vero/falso).

* Viene sempre data la
spiegazione della risposta.

58 sta toccando parzifal prima

(4 10X [0 Parzifal rifiuta invito? [ LG
_—
58 risposta = ] - allora

e La struttura della domanda & § o CHEEEE o © eco
la stessa e viene ripetuta nei dire CEEESEYESAFAY per @ second

diversi livelli/ambienti.  dre TP I YT per © second

Coding con Scratch



Gioco a domande — Prototipo

®0® Scratch 2 Offline Editor

PROTOTIPO

F . Script Costumi Suoni

I Situazioni @)
[ ~speto [l controiio quanda si clicca su quanda lo sfonda passa a chiamata
I Suono I Sensori val in primo piano vai a x v &D B .75
Il Penna ] operatoni nascondi passa al costurme parsifal prima

IVsnamIl e Liste I Altri Blocchi

:

ruota di (% B gradi

ruota di ) € gradi

vai a x
raggiungi puntatore del mouse

e comunica alla
madre di voler
diventare cavaliere
come suo padre.

Parzifal combatte e
vince il cavaliere
rosso?

X: 240 Y -180 |4

Nuovo sprite: ‘Q / é =

cambia x di &)

Stage
@ sfandi

Muovo sfondo:

a/ae

Coding con Scratch
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Gioco adomande — Tempi

Definizione obiettivi e raccolta requisiti
Definizione contenuti
Elaborazione prototipo
Definizione lezioni
AULA

Analisi

TEMPO



App Inventor 2

—_— APP INVENTOR

App Inventor e un ambiente
di sviluppo per app Android,
creato da Google, ma

adesso di proprieta del MIT.

La grafica dell'interfaccia e
semplice e intuitiva, grazie
al drag-and-drop, ed e
simile a Scratch.

Coding con Scratch E‘K




App Inventor

Eta

> 11 anni

Windows - Apple - Linux

Device App per Android
Lingue | ANCHE ITALIANO
Costo | -
Sito | appinventor.mit.edu

Coding con Scratch

Anyone Can Build Apps That Impact the World

Tutorials for App Inventor

oEOBaRkO

F Beginner
2 Tutorials

74

PaintPot
Tutorial

Video & Text

Talk To Me
Ecsy fext-to-speech app

Ball Bounce
Starter for c gome app

Digital Doodle
Finger drawing app

L L TR

¥ 1

=

Mole Mash
Tutorial

WA® e

|app
[} inventor.org
toria e Bool
o box

Inventor

Create Your Own

EDUCATION






Grazie!

W

Anowwon FORMAZIONE  Rizzoli

e SU MISURA

——
SCUOLAOGGIDOMANLIT

Formazione su Misura, un progetto di
Mondadori Education e Rizzoli

Education
www.scuolaoggidomani.it
info@scuolaoggidomani.it

) Coder Kids
www.coderkids.it
Croder KidS info@coderkids.it
u Monti & Russo Digital
montirussodigital.it
MR*DIGITAL mktg@montirusso.it

IMAGINE | INVENT | INNOVATE

Coding con Scratch




http://www.rizzolieducation.it/scuola/webinar/

N =

Rizzoli

EDUCATION

CON ATTESTATO DI PARTECIPAZIONE




