
alla ricerca                               di isometrie





L’apprendimento non 
si dimostra con un 
accumulo 
di 
nozioni/informazioni, 
ma con la capacità di 
generalizzare , 
trasferire e utilizzare 
conoscenze acquisite 
in contesti reali 

La valutazione 
tradizionale controlla e 
verifica la riproduzione
di conoscenze in 
compiti standardizzati  
ma non la loro 
costruzione, il loro 
sviluppo e 
la capacità di
applicarle nella realtà

LA SCUOLA DELLE COMPETENZE



L’insegnante accanto 
alle prove tradizionali, 
deve ideare e 
progettare prove 
complesse o
compiti di realtà
grazie alle quali può 
arrivare a esprimere 
un giudizio qualitativo 
sul livello di 
padronanza della 
competenza.

La competenza  si 
manifesta in 
‘comportamenti
(evidenze) 

e può essere valutata 
solo se è 



SAPERE AGITO

COMPETENZA

CIÒ CHE LO STUDENTE SA FARE CON CIÒ CHE SA 



Nelle Indicazioni 
nazionali per il 
curricolo 
si parla infatti di 
TRAGUARDI per 
lo sviluppo delle 
competenze

L’ACQUISIZIONE DI COMPETENZE 

È UN PROCESSO LUNGO

La competenza ha tre componenti:

 cognitiva (sapere cosa) 
 operativa (sapere come)
 Affettiva/ 

/motivazionale/sociale/
/atteggiamenti interni (sapere 
verso dove)

(M.Pellerey)



VALUTAREPROGETTARE

COMPETENZE

ATTIVITÀ

PROVE 
AUTENTICHE

AUTOBIOGRAFIA
COGNITIVA

OSSERVAZIONI 
SISTEMATICHE



ATTIVITÀ

1: Presentazione 
dell’argomento

2: Attività di laboratorio 
con GeoGebra

3: Con riga e compasso… 

4: Compito di realtà  
‘’Alla ricerca di isometrie’’

 Documentazione
 Lavori di gruppo
 Prodotto 

1

2

3
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COSA CAMBIA?
IL CONCETTO DI TRASFORMAZIONE

SITUAZIONE 1

SITUAZIONE 2

SITUAZIONE 3

MEDIATORE DIDATTICO

PALLONCINO

DIMENSIONE

FORMA

POSIZIONE





Le trasformazioni che lasciano 
invariate forma e dimensioni 
e che fanno variare solo la 
POSIZIONE di un oggetto sono dette

SCORRERE RUOTARE RIBALTARE

TRASLAZIONE ROTAZIONE SIMMETRIA ASSIALE

MOVIMENTI RIGIDI

ISOMETRIE





COSA ACCADE?

 direzione      
 verso     
 Lunghezza

MEDIATORE DIDATTICO

DAMA

VETTORE

Quale 
movimento fa 
corrispondere il 
gettone nero al 
gettone bianco?



DEL VETTORE DI TRASLAZIONE

COMPONENTI ORIZZONTALE E VERTICALE 



TRASLAZIONE … AL COMPUTER

SCHEDA



ROTAZIONE

SCHEDA



UNA PARTICOLARE ROTAZIONE…LA SIMMETRIA CENTRALE

SCHEDA



USO DELLO SLIDER



UN PO’ DI CREATIVITÀ



SIMMETRIA ASSIALE

SCHEDA 







CON RIGA E COMPASSO





COMPETENZE 

OSSERVAZIONI SISTEMATICHE 

C1
Competenze

nella madrelingua

C3
Competenze
matematiche

C4
Competenze

digitali

C6
Competenze
Sociali e civiche





Competenza 6/2/18
Presentazione
argomento

7/2/18
Traslazione:
attività di 
laboratorio

8/2/18
Rotazione:
attività di 
laboratorio

10/2/18
Simmetria a.:
attività di 
laboratorio

….

C1
Competenze

nella madrelingua

 A      B
 C      D

 A      B
 C      D

 A      B
 C      D

 A      B
 C      D ….

C3
Competenze
matematiche

 A      B
 C      D

 A      B
 C      D

 A      B
 C      D

 A      B
 C      D

….

C4
Competenze

digitali

 A      B
 C      D

 A      B
 C      D

 A      B
 C      D

 A      B
 C      D

….

C6
Competenze

Sociali e civiche

 A      B
 C      D

 A      B
 C      D

 A      B
 C      D

 A      B
 C      D

….

GRIGLIA PER LE OSSERVAZIONI SISTEMATICHE

Alunno: ……………………………………………   Classe …………





La vostra scuola deve redigere 
una guida della  città.  Voi avete 
deciso di dare un contributo 
particolare e originale: far capire 
che spesso l’armonia che si può 
cogliere nelle opere dell’uomo è 
frutto dell’associazione del 
pensiero creativo e di quello 
matematico, in particolare di 
quello geometrico

Realizzare 
cartelloni che 
illustrano i 
risultati delle 
vostre 
esplorazioni, da 
inserire nella 
guida della città.

COMPITO DI REALTÀ

SITUAZIONE COMPITO



COMPETENZE 

COMPITO DI REALTÀ

C1
Competenze
nella 
madrelingua

C3
Competenze
matematiche

C6
Competenze
sociali e 
civiche

C5
Imparare 
ad imparare

C7
Spirito di iniziativa
e di
imprenditorialità







Competenza LIVELLO DI PADRONANZA

C1  A  B  C  D

C3  A  B  C  D

C4  A  B  C  D

C5  A  B  C  D

C6  A  B  C  D

C7  A  B  C  D

VALUTAZIONE FINALE

OSSERVAZIONI COMPITI DI REALTÀAUTOBIOGRAFIE



È di estrema importanza lo 
sviluppo di un’adeguata visione 
della matematica non ridotta a un 
insieme di regole da memorizzare 
e applicare, ma riconosciuta e 
apprezzata come contesto per 
affrontare e porsi problemi 
significativi e per esplorare e 
percepire relazioni e strutture che 
si ritrovano e ricorrono in natura 
e nelle creazioni dell’uomo

Ha rafforzato un 
atteggiamento positivo 
rispetto alla matematica, 
attraverso esperienze 
significative e ha capito come 
gli strumenti matematici 
appresi siano utili in molte 
situazioni per operare nella 
realtà.

INDICAZIONI NAZIONALI

TRAGUARDI

PER LO SVILUPPO

DELLE COMPETENZE 

« «


