Practicando
competencias juntos




Competencias clave en
Europa - 2018

Todas las competencias clave tienen la misma importancia y son
fundamentales para el futuro trabajo, la realizacidén persona, una
ciudadania activa y la inclusion social. Estas estan compuestas por:

* conocimientos (numeros, conceptos, hechos, ideas y teorias,
precedentemente establecidos que sientas las bases del ambito o
del tema en cuestion);

habilidad (capacidad de realizar procesos y aplicar los
conocimientos existentes para obtener resultados);

e y aptitudes (disposicion y mentalidad para actuar y reaccionar a
ideas, personas o situaciones).



Los
documentos
de 2006y
2018, frente a
frente.
Diferencias y
semejanzas

2006

1) Comunicacion en la lengua madre

2) Comunicacion en las lenguas extranjeras

3) Competencias matematicas y de ciencias y tecnologia de base
4) Competencia digital

5) Aprender a aprender

6) Competencias sociales y civicas

7) Espiritu de iniciativa y emprendimiento

8) Concienciay expresion cultural

2018

1) Competencias alfabéticas funcionales
2) Competencias linguisticas
) Competencias matematicas, cientificas, tecnologicas y de ingenieria
) Competencias digitales
) Competencias personales, sociales y de aprendizaje
) Competencias civicas
) Competencias de emprendimiento
8) Competencias de la materia de conciencia y expresion cultural

[http://www.scuola?.it/2018/80/?page=1]
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e Basicas o disciplinares
. e Linglistica
CO m p ete n C I a S * Matematicas, ciencias y tecnologia
e Transversales
* Digitales
e Aprender a aprender

Sociales y civicas
Iniciativa y emprendimiento

e Conciencia y expresion social




¢ Qué es la competencia digital?

e La competencia digital es esencial para el
aprendizaje, el trabajo vy la participacion activa
en la sociedad de hoy.

e Es importante desarrollar una actitud positiva,
critica y realista hacia el uso de la tecnologia;

e Entender los pros y los contras de la tecnologia y
respetar unos principios éticos tanto profesores
como alumnos.




Comunicacion y
colaboracion

e e e - Desarrollo de contenidos digitales
- Integracion y reeleboracion de contenidos

Competencias
tecnologias digitales - Derechos de autor y licencias

d I Ita | e S Compartir informacion y contenidos digitales ' ) W
- Participacion ciudadana en linea : |

- Colaboracién mediante
canales digitales
- Netiqueta

El Marco Digital de - Gestion de la identidad
Competencia Digital para los
Ciudadanos ( ), creado
por la Comision Europea en
2013, se divide en cinco areas.
Cada una de estas areas se
desglosa en competencias
hasta un total de 21.

El objetivo de estas es facilitar
y fomentar el uso seguroy
critico de todas las tecnologias

- Proteccién de dispositivos

5 A R EAS Proteccién de datos

personales e integridad
- Proteccién de la salud

2 ] COMPETENC'AS - Proteccién del entorno
DIGITALES

Informacion y
qlfobetlzgmon
informacional

- Navegacién, blisqueda y filtrado

dlgltales' de informacién, datos y contenidos
digitales - Resolucién de problemas técnicos
- Evaluacion de infirmacién datos - Identificacién de necesidades y
y contenidos digitales respuestas tecnologicas
- Almacenamiento y recuperacion - Innovacién y uso de la tecnologia
de la informacion, datos y contenidos digital de forma creativa
-" - Identificacién de lagunas en

la competencia digital

digitales ﬁ.* T

PROYECTA QIQ




Ejemplos




e —

@ El universo deportivo
ey g lugar y material deportivo
aros « balén . bicicleta - campo . canasta . cancha . cintas «

espada . esquis . estadio . gimnasio . mazas . patines . pelota «
piscina . pista « porteria « raqueta . red

Verbos para realizar las acciones

arbitrar . empatar . encestar . entrenarse . ganar - jugar al fiitbol / baloncesto /
tenis/ ... « marcar un gol/tanto . montar /ir en bici /moto « perder

Sustantivos para indicar acciones y personas

arbitraje = #drbitro - canasta - derrota = empate - entrenador =
entrenamiento = equipo = ganador . vencedor - victoria

11 Relaciona el deporte con el material deportivo.

. 1. () tenis 5. [ futbol a. balon e. canasta

2. [ cidismo 6. [_] motaciclismo b. piscina f. espada

O p e e n C I a 3, () natacion 7. [J esgrima c. cintas g. raqueta
4, () gimnasia artistica 8. [ baloncesto d. moto h. bicicleta

@ Indicar gustos: yo prefiero...
17

Para preguntar Para responder

linguisticas

® ,Qué prefieres, cantar o bailar? ‘® Yo prefiero cantar. Bailar me parece aburrido.
® ,Qué prefieres, el fiithol o el baloncesto? ® Yo prefiero el baloncesto.
® ;Cudl es tu asignatura preferida? @ Mi asignatura preferida es Geografia.

12 L T8 Escribe ocho frases con las palabras del ejercicio anterior.

13 Elige una de las dos opciones y completa la primera columna con
tus gustos. Después pregunta a tu compaiiero qué prefiere, segin el modelo.

A mi me gustan los perros, pero Javier prefiere los gatos porque son mds Independientes.

Yo Mi compafiero

Jugar a la consola / Wasapear

Las aticas / La Historia
El futbol / El baloncesto

Ir al cine / Ir a un concierto
La playa / La montaiia

La musica pop / El rap

Leer libros de aventuras / de ciencia ficcion

98 noventa y ocho




Competencias

linguisticas

Unidad

14 [E13 Cuenta a tus compaiieros qué prefieres hacer en tu tiempo libre o en el fin de
semana. Puedes comentar...

qué haces en tu qué haces el sabado y el
tiemnpo libre domingo y con quién

con quién pasas — _— sl prefieres estar solo, con
tu tiempo libre tu familia © con tus amigos

si practicas algun deporte

Puedes hacer tu presentacién segun el ejemplo.

Mi departe preferido es el tenis, porque me gustan los deportes individuales y porque me parece un
deporte muy dindmico. Me entreno dos veces a la semana por la tarde.

Normalmente, fos sdbados y los domingos voy al parque o al cine con mis padres, a veces voy a comer
una pizza con mis amigos...

15 [EE03 Tienes que escribir un correo de unas 70-80 palabras a un(a) chico/a que va a venir a
tu casa de intercambio. En la carta debes:
= saludar; « explicar lo que te gusta hacer;

= describir qué haces el lin de semana, con - despedirte.

quién y cudndo;

Modelo carta [ correo:

Férmulas saludos
jHolal ;Qué tal, Jests?:

iHola (+ nombre)!
&Como estas? Yo bien. Te escribo para contarte lo que hago durante el | i1 0ue tal?
fin de semana. Normalmente los sabados por la mafiana hago los Holal _'C SO estis?
deberes y por la tarde voy a jugar el partido de balonmana con mi ! ‘ :

equipo. Después del partido voy a cenar fuera con mis padres.

Férmulas para despedirse
Todos los domingos vamos a comer a casa de mis abuelos maternos,

que viven en el campo. Me divierto muche porque hago cosas Adios!
diferentes.

&Y ti qué haces?
Adids, un abrazo.
Roberto

Hasta rmanana
Hasta + dia de la semana
Un beso

Un abrazo

F N




Produccion escrita

4 [ETXTEN Escribe un texto de unas 110-130 palabras
en el que explicas:

= COMO es Ty escuel;
@ d cole espaiiol se moderniza « sl hay ordenadores o plzamas electronicas en clase;
@ slamos an una escuela aspafiola y pareca una clase normal, Los

F R Y A ik ik S T « sl usaks las labletas:
era hora do mademizarse, pues los alumnes deban aprender a usar
desde pequefios las hermamiontas con las que van a tencr que .
oo s T it 3 o S - sl tu aula es grande o pequefa.
L i LR "¢Buscas algo? Booglealo.

la tecnologia no solicions &Busces 8 alguien?
tedos los problemes de facebookealo. Quieres

e pensar? Twitealo™.
L Andnimo
Ahora solo falta que ks

profes sprendsn & userda ~Ho hay gue temer La red y
bien y que en e cole haya aolo hay que aprander &
una buana conaxion intemat utilizarla*.

en ol cole... Andnima

30 treinta

Competencias linguisticas




Competencias
digitales:
creacion de
materiales y de

colaboracion

El rincén de Gabriel (RREIELS"

iMe gustan los deportes!

B 1 Mira el video y elige la opcidn correcta.

R 1. ;Cudl es el deporte favorito de Gabriel?

patinar en skate

leer un libro
en el parque

3. Gabriel...
a. ] no tiene ganas b. () cuando patina se c. [ patina solo los
de patinar. siente libre. viernes por la tarde.

2 Con la ayuda de vuestro profesor, cread un blog de vuestra
clase en el que habléis de vuestros gustos, intereses, experiencias, dudas... jAh! También
podeis subir fotos, hacer videos divertidos, colgar vuestras obras de literatura... y la/el profe
también puede colgar explicaciones y... jmas deberes!

104 @ clento cuatro



Competencias
del siglo XXI:
expresion

cultural

A algunos nos qusta el choeolate, el helado y lag palomitag, y nos aburre estudiar, los deberes, log juegos
de mesa_ A ofrog no les queta el chocolate pero lee gueta el rap, el reggaeton, hacer deporte o jugar a la
congola. ' a i, 2qué te mola? 2Qué te parece un toston? jCuentanos lo que te quetal

iMe mola!

W@ Cabriel
A mi me mola leer libroe de ciencia fieeion. Uno de mie preferidog es
El earredor del laberinio.

® Micky07
Pueg ami lo que me gusta leer eon loe febeos y dibujar grafitie.

Sobre gustos no hay nada escrito L
:

@ Dues a mi me gueta leer E

@ Dau/F

A mi me gueta tocar el saxo, puedo pasarme horag y horas tocando el
£ax0...

® A i me gueta tocar

Paso!
® Cabricl
Yo pago de ir a ver pelie de amor... jjjeon un toston!!!

® Eaioy completamente de acuerdo contigo. A mi no me gusta para nada. A
mi me queta f

i€ de frikis!
® Daula
iNo me queta nada la teenclogia! jiMe parece de frikis!! Odio jugar eon
la congola, estar colgada del ordenador, es mucho mae divertido hacer
actividades al aire libre.
@@ Gabriel
No ectoy de acuerdo S a i no te gueta la tecnologia y
prefieres leer libroe o jugar fuera juale! Pero no puedes decir que
jugar con la eongola ee de frikie.... De frikie e estar colgado al
ordenador todo el dia o coleccionar cosas raras jEso of que
ec de frikie!

i te mola: ti place
i tebeos: fumetti
i grafitis: graffit
i un toston: una pizza
§ frikis: nerd
E

® Pueg ami

k¥ O iAhora te toca a tf &0 rFI0

mensajes segun tus gustos.




@ r1 Carnaval

El “tridangulo magico” del Entroido
gallego

Los carnavales gallegos son la representacion de
tradiciones ancestrales y se viven en medio del
caos, la alegria y el alborolo. Se les da el nombre
de Entroido.

Laza, iuna fiesta para valientes en
forma!
El carnaval de Laza se abre, el lunes por la
manana (/uns borralleiro), con la Farrapada, una
“batalla” con telas llenas de barro himedo con el
que se ensucia a las personas.
Después, llenos de barro, se asiste a una
procesién de burros montados por dos jovenas.
Por la tarde, los vecinos disfrazados se reunen
en la plaza para recibir a los peligueiros, los
personajes centrales del carnaval; estos,
vestidos con su traje tradicional, golpean con las
chocas (cencerros) y sus latigos a las personas
que ven por la calle.
Al atardecer tiene lugar el
momento mas esperado;
|a bajada de la Morena
(una persona
disfrazada con una
cabeza de vaca)a la
| plaza de la ciudad.
Poco después de
su llegada, una gran
nube de polvo
blanco (en realidad
harina) cubre la zona
y miles de hormigas
gigantes furiosas se
aduefian de las calles
mordiendo a los presentes.
» Por lo tanto es mejor...

inmnnrar a rarearl Ab Glin

—

Colombia, tierra de carnavales

Dos de los camavales mas importantes de
Colombia son el Carnaval de Negros y Blancos
de Pasto y el Carnaval de Barranquilla, ambos
declarados Patrimonio Cultural de la Humanidad
por la UNESCO.

Negros y Blancos de Pasto, espiritu
de tolerancia y respeto

Este camnaval nace de la fusion de las diferentes
tradiciones culturales (andina, espanola y
africana) de la region; se celebra desde el 28 de
diciembre hasta el 6 de enero.

El camaval se abre con el bafio con agua de las
calles, de las casas y de las personas.

El 31 de diciembre tienen lugar el desfile de
Afios VieJos y la quema ritual del Afo Viejo.

EI 5 y el 6 de enero, los dias centrales, todos los
participantes se maquillan de negro, el primer
dia, y de blanco, el segundo, como simbolo de
igualdad y unién entre los ciudadanos.

Barranquilla, alegria a ritmo de
cumbia...

El Carnaval se celebra unos dias antes del
Miércoles de Ceniza. De las muchas
actividades que se hacen destaca la Batalla
de Flores, un desfile de carrozas, comparsas,
grupos de bailes y disfraces en el que se ven
los personajes tipicos del camaval: el Rey
Momo, Maria Mofitos y el Hombre Caiman. En
la primera carroza va la Reina, que baila y arroja
flores a los espectadores, acompanada por
principes y princesas. El camaval finaliza al
cuarto dia de fiestas con la muerte de Joselito
Carnaval, el personaje mas
representativo, simbolo de
alegria y fiesta.
Finalmente, el martes

Joselito y
"viudas" alegres
lloran su
pérdida.

1 Contesta alas preguntas. J
. ;Como se dice Carnaval en gallego?

(En qué consiste la "procesion de burros”™?
{Que es la Morena?

i0ué hacen las hormigas gigantes?

JQué otros carnavales, a parte del de Laza, hay
en Galicia?

-

WA

. 2 Disi las afirmaciones son verdaderas (V) o

falsas (F).
1. H carnaval de Paslo se celebra o

en enero. VME
. El Carnaval de Negros v Blancos
se caracteriza por la tolerancia 1
yel respeto. MBE
Durante el carnaval de _
Barranquilla se baila, ME
4. Fl Rey Momo y Marfa Monitos son

personajes tipicos del Carnaval

N

o

de Barranquilla. ™M@
5. Hentierro de Joselito Carnaval se
celebra el migrcoles. ME

3 ERN L L1l Hablacontus
compaiieros sobre como lo celebrais cada
uno.

4
Seg en tu pals también hay algin
carnaval tipico. Busca informacion y escribe un
texto de unas 60-70 palabras explicando cémo
s, quién participa, etc.

| diento veintitrés



Las 10 reglas para usar las redes sociales sin peligros

1 Mo debes prestar dispositives a nadie. [Solo
puedes conflar en fos padres! Tu mévil o5 camo
una caja fuerte de nformacién, v dejirselo a
algalen es desnudarse.

2 Debes pensar muy bien lo quse subes a la
¥ Io que comentas, parque todo Io gue
publiques en 1a red, aunque se elimine queda
anla red ¥ s pusden manipular

3 Mo dobes publicar nunen informacion
privada, va sean datos persanales, provecios
fururos o ol lugar sn donde esis.

4 Mo debes aceptar la amistad de
desconocidas, porque no sabes quicn paede
estar detris de ese “amigo”,

& Na debes visitar sitios web peligrosos,

7 Mo debes abrir archivos sospechosos.

B Debes nsar las pedes con moderacitn, pam
saguir consctads 3l munds real,

9 Debes tener en cuenta
las advertencias
que te indican 1os
diferentes sisias web.

10 Siemprs debes
deckr 4 tus
pratees

e —
5 Debies verificar siempre todas nxtrafn.
porgue e 1 sed lay o s at
falsis.
Produccién escrita Produccidn oral
3 EINED Resume of texto 4 EEEEDETNIENIE propara una sxposicién
del ciberacoso en unas 70-80 de unos 2 0 3 minutos, en la que hablas sobre La situacidn del
palabras. Recuerds que en ol acoso escolar y del ciberacoso on tu pals. Pucdes comantar:
FastEmOn flonas oL * Ot ey emcnilar? Ot e e cibwer !
» Inkmxcfucir o amqunenic * My aoomes escolin o710 Pan? JLomo son ko agiesones ¥ ls
teneley

areillae ¢ argument

prersonas o o sulre

10063 U
+ JCuE eresns oo

clonan ke companenos? /

sorsona gue sl
Jecde sar g sobicktn!

Theris 10 minubos para preparario,

4

51, por una parne, Las

Peligros
en lared e wenologias
como bos smarphiones,

tos ardenadares o Intemet
huan supuesto 1 gran avance para la sockedad,
tacilitando y haciends mds cémada nuestra rueina

en muchos aspectos, par ofra parte tambifn acarrean
alypuns problesmis como los vins, que enen como
finalidad dafiarnos el ondenador. Por eso, 8 aconseja
tener siempre un antivirus ¥ aseguramos dé que

las pégginas que visitamos son seguras... ¥ gue

los archivos que descargamos estin limplos.

El ciberacoso

Con 1a apariclén de las redes soclales, han surgido
muchos problemas, como el ciberacoso, que s la
extensidn a las redes soclales del acoso escolar. Pasando
del patfo al undverso cibemésico, esta situacidn se
agrava, porgque, i través de Las redes sociales, dichos
‘acosos pusden Legar a clentos ¢ miles de Personas en
cuestidn de segundos, o porque 1a prictica del ciberacaso
permite el i s ¥ expol

mas a los a los que deja ¥ todavia
mds selos. Por o que es muy importante conclenciara
los chicos ¥ clilcas, va desde pequedios, de la importancla
de hacer un buen uso de la red. 1

avaAnCe: PIOQIEssn

J: procurano

Comprensién de lectura @ Comprensién auditiva

1

Lee of texto y di si las sigubentes
afirmaciones son verdadoras (V) o falsas (F).

2 Escucha la grabacion y completa el texto.

H acossa ka chica empesd o
m Urias chilcans be cogiesnn

cambi
o y o acost escolar son

] ¥ @ Mo ks Imprortaba o hagar,
2. Fl ol o o i fondemen de b shempie 1 onaban @
s xclales ¥ [ Deespats e s insullcns o acoso on s

reddes, cuando colgaron un video en una
7 o sochl Fsta chica o supests

NG se camt gk

3. Mormalmente los companeie.
defienden al agreddo Y,

st T 4% A1 FrneTaen

) [F i canmibi, al chicn ko acosanon desde b
' 5. ha abics o Irestifuite.
Malo y hace s o Jugakan 1y, dospies,

il limiltae of acoso. V) [E

o enlrabn en s hab
6. En las s socales Jos chicos estin por la noche y e 46) E
il Pt expuaaton y sokn CIR [ nme qque ol a0os ¢ ’

JUngue & 10 intenta yendo 3 e

42 cuarenta y dos

Competencias del siglo XXI:
Ejemplo de problemas vy de reglas de seguridad




Aprender a
aprender

e con evaluaciones...

* 0 Con ejercicios

Ponte a prueba

"l'o-l unidad 11
-

T 1 bt

Ldaica
1 Ligep b chafirion » wrivt accamtn s
e

10 v it s ko L i

1T L e gt . bl

T2 ey e e e e b

L 13 Ao . o s & s
) o e e 14 b . e .

Produccidn ascrita
6 Tradhuct | minkakoghi

& P ot b st vt

15 Mamuml _ vl o s,

Comprensidn auditiva

(D) 7 tacoitat dntoga ¢ o7 se e segreers
L stemasion 1 0 taa 01

e e L T T

20 M ssen _ o .

e e
o [ T T———
I S -t e
15- 12, Bl - o

D) 5 D Mo scrvie sl
5t quaersa.

3 jJugamos con el léxico! Intenta completar las siguientes series con el adjetivo
correspondiente, como en el ejemplo.
Quien da caririo es... carifioso/a
1. Quien tiene envidia s e 3. Quien tiene Nervios €S s
2. Quien dice mentiras es ..o 4, Quien estd en silencio es ...




A

o NN NN NN NN MR .

2 Jugamosa...

tP sAPALABRA!

z Tiem|
{Como se juega? méxime

La clase se divide en ,,

Caq:i equipo debe comple:.
elttrempo establecido el mayo,
numero de definiciones.

Frases para .y frasos Aqui os dejJamos algunos
empezar la para Iniclos de historia...
historia... acabar un FHaoo hos afios, on b isla
cuante Tartuga, vivian dos hermano:
¥ colorin
colerado, esle
cuonto so ha

El juego consiste en adivinar el mayor

Hace unos

nimero de definiciones dando solo la =

primera inicial de la palabra. 0 puntos sino se
-' adivina la palabra

3 puntos si se adiving
-~ - la palabra
Lugar por donde pasan los peatones

Lugar en donde se guarda el dinero.

Paso indicado en una calle por donde pasan las personas.

@Q‘@a

Si no cambio direccion, significa que sigo...

Lugar donde se compran sellos,

Con juegos....

Aprender a
aprender

Objeto que sirve para lluminar la calle.
Lugar al que se va a hacer deporte.
. Lugar en donde se compran helados.
Lugar al que van a rezar las personas de religion catolica.
7|Jl_(]dl en el que hay lores.

Harry Potter y la piedra filosofal es un...

Lugar en el que se exponen obras de arte,
Lugar donde se pide informacién sobre una cludad.

Lugar en el que se aparca el coche.

e & & 8 8 88 S80S0 asSsssasseteSsSSSS S S as

Lugar en el que se pueden comprar revistas y periddicos.

Establecimiento publico en el que se puede comer.

Objeto con luces para reqular el trafico,

ANE NN NN N N MU NN NN NN N NN NN N NN NN N NN NN N NN -llﬁill-llllll. S8 S8 S ERE S Y

Medio de transporte urbano que va por la ciudad sobre rafles.

Lugar en el que se compran zapatos.

NP VEBFRPeCCS8®9®

l'.!n.n.!ll!I'!.xl.nl!'l"l"l't,ll-l"lniil’-l!‘lll.!l.l"'.‘l’.!l’nlA
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ERRORES COMUNES

incorreclo <@ qorecto

1. Depende en

2. La gente piensan /quieren 1. Depamda de
2. La gente piensa 3 pers sing

4. He trabajado per tres 3. Otro/Otra/Otros/Otras

Recordad se aprende... pasito a 1. He abeaco o s

5. Es bien 5. Esta bien

pasito (con muchos tropezones...) o esé ma

7. ¢Es posible de...? 7. iPuedo...?{Se puede...?
' Es necesario que/de ir 8. Tengo que.../Hay que...

3. Un otro/Una otra

e Se habla

 1.- “Orroresy errores”, después errores
y... Mas errores...

e 2.- Practica, practica y mas practica...
e 3.- Paciencia y mas paciencia...
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