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https://www.youtube.com/watch?v=SCGV1tNBoeU
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Le Tecnologie più importanti sono quelle che

scompaiono.

Esse si intrecciano con la vita di tutti i giorni

fintantoché diventano

indistinguibili da questa

"The Computer for the 21st Century", Scientific American 

‘91
Mark Weiser
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Presentazione di

Eurotech
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I computer saranno sempre più

miniaturizzati e interconnessi 

e tutto ruoterà intorno ai dati

La VISIONE di Eurotech



Eurotech: un’azienda globale

Persone impiegate310

Anni di storia25+

Hub Worldwide5

HQ in Italia1

Centro  R&D

Sito Produttivo

Marketing & Sales



Lo Scopo di Eurotech

Eurotech

Imagine.

Build.

Succeed.

IoT Edge & 
Platform 

Embedded 
& HPEC
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Soddisfare le esigenze di un Pianeta Interconnesso

-Embedded Computer

-Internet delle cose (Industriali) I-IoT 

-High Performance Edge Computer (AI, BigData)



1992: il primo prodotto di Eurotech

un PC su un palmo di una mano: 

Luke Jones   https://www.flickr.com/photos/befuddledsenses/   IBM PC Computer
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miniaturizzazione



2010:  Aurora:  il Supercomputer di Eurotech che è  

anche stato più green al mondo

This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-SA

https://en.wikipedia.org/wiki/File:Antu_ksnapshot.svg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


2010:  Everyware-IoT : Eurotech presenta una delle

più innovative architetture per  IoT

sviluppata in modalità Open Innovation



2018: Eurotech introduce la linea di prodotto dei 

Data Center miniaturizzati 
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miniaturizzazione



I Prodotti

Subsystems
IoT HPEC

BoltGATE DynaCOR HPEC IoT Edge Framework IoT Platform

Boards & Modules

Industry 4.0

IoT gateways

Industry 3.0

Embedded PC Internet of Things High Performance Edge Computers



Embedded PCs

per applicazioni speciali
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Personal Computer miniaturizzati

per automatizzare le machine

-Mezzi agricoli

-Treni

-Macchine di diagnostica medica

-Sistemi per la  mobilità



Digitalizzazione e 

connessione dei Treni: 

per creare il gemello

digitale, intempo reale, del 

treno
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MEDICAL

NURSTION

Digitalizzazione delle macchine

medicali: per creare il gemello

digitale, in tempo reale, della

macchina (es. macchina per la 

dialisi)

Internet of Thing per I’industria



HPEC (High Performance Edge Computer) 

Computer ad altissime prestazioni  per eseguire i programmi di intelligenza

artificiale richiesti per realizzare le auto autonome e i cobots



Alcuni dei nostri Clienti

http://www.nikon.co.jp/main/eng/index.htm


La Trasformazione 

Digitale  



La Tecnologia è in accelerazione

nel 21º secolo non assisteremo

a 100 anni di progresso …

ma a 20.000 anni di progresso.



• La violenza è al minimo e  la libertà personale è al massimo

Negli ultimi 100 anni

• La mortalità infantile è calata del 90%,  la mortalità materna del 99% 

• Il cibo è  molto più economico e disponibile ( costa 13 volte di meno)

• Elettricità, trasporti, telecomunicazioni costano tra 10 e 1000 volte di meno

Grazie alle tecnologia il mondo andrà sempre in meglio
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https://www.youtube.com/watch?time_continue=9&v=BPt8ElTQMIg&feature=emb_logo

https://www.youtube.com/watch?time_continue=9&v=BPt8ElTQMIg&feature=emb_logo


La fine della povertà 

21

giugno 2013



Amigdala

22

Ricordiamoci

sempre,soprattutto in questi

tempi,  che noi umani abbiamo

il cervello costruito per prestare

attenzione principalmente alle

notizie negative  e non a quelle 

positive

La nostra visione negative del 

mondo dipende dall’ 

https://it.wikipedia.org/wiki/Amigdala

https://it.wikipedia.org/wiki/Amigdala
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AI, Robotics, 3D Printing, Synthetic Biology, Nanomachine
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AI, Robotics, 3D Printing, Synthetic Biology, Nanomachine



Riconoscere l'animale 
dalle gambe e dalla coda

25

?



Riconoscere l'animale 
dalle gambe e dalla coda
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Il progresso va dal materiale all’astratto

Il principio è di fare 

sempre più

con 

sempre meno

peso

tempo 

energia

Richard  Buckminster Fuller

1895 - 1983



La direzione del progresso
Spazio

Tempo

Energia

Materia

Informazione

Computazione



SoftBank
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One  insect brain

One mouse  brain

1040

1035

1030

1025

1020

1015

1010

105

1

10-5

Quanto calcolo si compera con $1,000

One human brain

All human brains

1900 1920 1940 1960 1980 2000 2020 2040 2060 2080 2100

Crescita Esponenziale della capacità di calcolo
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Udi Manber and Peter Norvig, “The power of the Apollo missions in a single Google search”, Google Inside Search, 28 August 
2012.

= 
Potenza di Calcolo

1 ricerca

su
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La Discesa Esponenziale dei Prezzi dei Chip

Costo della Potenza di  Calcolo equivalente ad un iPad2
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Prima: 

175,000 tonnellate ( cavo di rame )  

Dopo :

¼ di tonnellata ( un satellite)  

per Telefonare tra Europa-America

http://www.petercooper.info/webimgs/full/TransatlanticCableSection%20copy.jpg


SMATERIALIZZAZIONE

La

% 

di INFORMAZIONE 

in ogni nuovo 

prodotto/servizio

è 

asintoticamente

tendente al 

100%



SMATERIALIZZAZIONE

La

% 

di INFORMAZIONE 

in ogni nuovo 

prodotto/servizio

è 

asintoticamente

tendente al 

100%



Euro / Kilo 

 F35                        8000€ Kg

 Capo Alta Moda 5000€ Kg 

 Smart Phone         5000€ Kg

 CPU                       35000€ Kg

38

 Notebook      1000€ Kg

 Sportiva 100€ Kg

 Berlina              50€ Kg

 Utilitaria 15€ Kg

Oro 40000 €/ Kg

http://computing.kelkoo.co.uk/b/a/sbs/113501/14162664.html
http://shopping.msn.it/webjump.php?ID_for=110&codice=34008692


La Tecnologia è esponenziale



L’esponenziale
è 

sfuggente

0.1*10-6 * 250  km ~ 112.5*106



18.446.744.073.709.551.615

Prima

Ora
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Che tecnologia manca nel 2015 di 
Ritorno al Futuro?



Manca Internet!
l’uomo del 1985 non riusciva

a immaginare Internet



1987  da Robert Plath
pilota della Northwest

1:  1951-60

2:  1961-70

3:  1971-80

4:  1981-90

Quando è stato depositato il brevetto del trolley?



Nel 1987  da Robert 
Plath  pilota della 
Northwest 

Quando è stato depositato il brevetto del trolley?

Quando è stato realizzato Ritorno al Futuro il mondo
non aveva ancora il trolley!

Figuriamoci Internet

TUTTO STA AVVENENDO ORA!
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2014: 2.0  Mld di transistor  in  90 mm2 

2016: 4,2  Mld di transistor  in 110 mm2 

2018: 8,5  Mld di transistor  in 112 mm2 



Il valore e gli impatti 
del software 

sono  in  rapida 
espansione



This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-ND
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Zettabyte (ZB)

1.000 Exabyte= 1 Zettabyte
Un zettabyte è ​​l'equivalente di 
250 miliardi di DVD  o 36.000.000 anni di video HD

https://theconversation.com/investing-in-big-data-could-improve-research-quality-in-australia-57492
https://creativecommons.org/licenses/by-nd/3.0/
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Zettabyte (ZB)

Ogni 2 giorni
creiamo più 

informazioni di quelle 
create  dall'inizio dei 

tempi al 2003.

La quantità totale 
di dati acquisiti e 

memorizzati 
dall’ industria

raddoppia 
ogni 15 mesi 

1.000 Exabyte= 1 Zettabyte
Un zettabyte è ​​l'equivalente di 
250 miliardi di DVD  o 36.000.000 anni di video HD

Oltre il 90% di tutti i 

dati strutturati nel 

mondo è stato 

creato negli ultimi 2 

anni

https://theconversation.com/investing-in-big-data-could-improve-research-quality-in-australia-57492
https://creativecommons.org/licenses/by-nd/3.0/


L’inevitabilità e la 
necessità dell’ AI

AI è vitale per 

il progresso
e
la soppravivenza



Robot che apprendono grazie ad algoritmi di intelligenza artificiale

https://www.youtube.com/watch?v=ke6xKwXwFZU

https://www.youtube.com/watch?v=ke6xKwXwFZU


https://www.youtube.com/watch?v=_sBBaNYex3E

Boston Dynamics - Atlas

https://www.youtube.com/watch?v=_sBBaNYex3E


Quanto pesa l’informazione memorizzata ?

• 2*1024 Byte

• 4*104 elettroni per un bit

• l’elettrone pesa 9,1 x10-31 Kg 

~150gr 



INDUSTRIA 1.0

Meccanizzzione
Machina a Vapore
Telai

INDUSTRIA 2.0

Produzione di massa
Linea di assemblaggio
Energia elettrica

INDUSTRIA 3.0

Automazione,
Computer
Elettronica

INDUSTRIA 4.0

Sistemi Ciberfisici
Internet of Things
Reti

OGGI



Innovazione Combinatoriale

1800:  Parti Meccaniche intercambiabili

1920:  Parti Elettriche intercambiabili

1970:  Circuiti Integrati Intercambiabili

2000:  Componenti Software Intercambiabili

Hal Varian - Chief Economist - Google



Hardware  Defined Machines   

Meccanica

1^  Rivoluzione Industriale 2^  Rivoluzione Industriale

Meccanica

Dispositivi

Elettrici



Software Defined Machines

Meccanica

Source adapted from “Software gibt den Takt vor”, C. Kühnl in Mechatronic & Fertigung”, 2010

SW

Software

Servizi

Mobile

Comm

Elettronica

3^  Rivoluzione Industriale
4^ Rivoluzione Industriale

Disposivi

Elettrici

Meccanica

Elettronica

Sistema



Società 1.0

Società
di Cacciatori e

Raccoglitori

Società 2.0

Società 3.0

Società
Agricola

Società
Industriale

Società
dell’

Infromazione

Società 4.0

l’evoluzione della
Società



Industria 4.0  
o 

Società 5.0 ?

Il Digitale   

per

una nuova

Società

dell’INTANGIBILE

Società Super Smart 



Evoluzione Sociale ed Evoluzione dei Bisogni

Pentti Malaska

Bisogni di Base

Era dell’Agricoltura Era Industriale Era dei Servizi

Bisogni Tangibili Bisogni Intangibili



Per entrare
nella nuova
era 
dell’intangible
ci servono i
gemelli digitali
delle cose



DatiDispositivi Modelli di
Business

Gemelli
Digitali

L’Internet delle cose



Industria 4.0: Digitalizzazione e Tempo a ‘fette’

▪ Digitalizzazione delle Cose (IoT) 

▪ Misura del Tempo d’Uso /  Misura del Risultato

L’auto completamente autonoma
sarà l’esempio di vendita del tempo d’uso
(intangibile)
Anziche la vendita del prodotto
(tangibile)



Prodotto Servizio

https://www.flaticon.com/authors/popcorns-arts
https://www.freepik.com/

https://www.flaticon.com/authors/popcorns-arts
https://www.freepik.com/


PRODUZIONE

DISTRIBUZIONE

CONSUMORIUSO/RIPARAZIONE

RICICLO/RISORSE

La Digitalizzazione
ed il cambio dei

modi di fare 
impresa 

portano all’
Economia Circolare



6  D  che stanno cambiando il mondo

Peter Diamandis



La  7^ D  del cambiamento

69

Decentralization 



Biennale
Innovazione
2017

Biennale
Innovazione
2017 TITOLO SLIDETITOLO SLIDE

ADa
L’ Economia del Cowboy A

L’Economia dell’Astronauta

il modo di produzione industriale 
è il regno del cowboy

dove tutto è a disposizione.
‘Economia del Tangibile’

il modo di produzione digitale 
è il regno dell’astronauta

dove tutto deve essere 
continuamente sotto controllo

‘Economia dell’Intangibile’

(Credits: R.Masiero in Economia Circolare)



https://www.youtube.com/watch?v=zgB-Diy8imo

Il Futuro ha bisogno di 
tanti giovani coinvolti nella
-Scienza
-Tecnologia
-Ingegneria
e
-Matematica
Le cosidette materie STEM

https://www.youtube.com/watch?v=zgB-Diy8imo


GRAZIE

STIAMO  TUTTI   PILOTANDO COLLETTIVAMENTE  L’ASTRONAVE TERRA


