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● Un modo per coinvolgere e ingaggiare ragazze e ragazzi con 
strumenti vicini a loro.

● Un modo per sfruttare metodologie didattiche innovative quali la 
flipped classroom, il debate, l’apprendimento cooperativo.

● Lesson plan.
● La piattaforma digitale di Rizzoli education Hub scuola.
● Test in google moduli.

LA DDI PER RIZZOLI EDUCATION





● Giulia Maria Pezone Laureata in Storia dell'arte, da oltre venti anni lavora 
nell’editoria per ragazzi. Dal 2014 è redattrice nella casa editrice 
Biancoenero, per cui ha curato la redazione di diversi testi e della didattica 
per DSA e BES, fra cui i fascicoli di storia dell’arte.

● Flaminia Giorgi Rossi è Laureata in Storia dell'arte, è art director della 
casa editrice Biancoenero, fondata con Irene Scarpati. È autrice di diversi 
volumi di storia dell'arte e della versione DSA di fascicoli di storia dell'arte 
curati da Biancoenero.

LE RELATRICI



Gli strumenti multimediali sono pensati 
sia per una didattica in presenza 
sia per una didattica a distanza. 

Alcuni di questi sono utili 
principalmente all’attività del docente:
● il Lesson plan
● il Quaderno multimediale,

personale o di classe
● le mappe modificabili

STRUMENTI 
PER I DOCENTI



Altre funzioni risultano particolarmente 
efficaci per il coinvolgimento degli studenti:
● i video, utilizzabili anche per attività 

di classe capovolta 
● gli strumenti del libro digitale
● il Quaderno digitale

PER GLI STUDENTI



Anche per le verifiche sono 
offerti molteplici possibilità, 
multimediali e personalizzabili:

● gli esercizi del libro digitale
● i test in google moduli
● le verifiche personalizzabili 

in word

LE VERIFICHE






